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Аннотация. Бурное развитие современных медиа приводит к  дигитализации многих соци-
альных процессов. Интернет и  цифровые системы помогают людям решать большое количество 
практических повседневных задач, сокращая тем самым число реальных социальных взаимодей-
ствий. Задача возобновления актуальности живых контактов лежит на общественных пространствах 
и объектах города. Общественные пространства являются структурообразующими компонентами 
в городской среде, они соединяются во взаимосвязанный каркас, состоящий из урбанизированно-
го, культурно-исторического и природного слоев. Медийные устройства и поверхности образуют 
дополнительные элементы городской структуры, которые уже присутствуют в  общественных про-
странствах и  совершенствуются быстрыми темпами. Цифровые медиаресурсы насыщают город-
скую среду, дают толчок к развитию отдельных городских функций и в целом составляют еще один 
слой пространственного каркаса города — медиакаркас. Между тремя основными слоями город-
ского каркаса (архитектурным, природным и мультимедийным) формируются сложные взаимосвязи, 
пространственные и функциональные взаимодействия.

В  статье анализируются преобразования общественных пространств, происходящие под 
влиянием медийных систем, приводятся примеры внедрения медиа в городскую среду, рассматри-
ваются различные степени влияния цифровых компонентов на общественные и природные объекты 
города. Распространение медиа приводит к актуализации общественных пространств, которые уже 
сейчас работают в двух уровнях взаимодействий: реальном и цифровом.

Ключевые слова: дигитализация процессов жизнедеятельности, слои городского каркаса, 
медийные компоненты в структуре общественных пространств города
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Abstract. The rapid development of modern media leads to the 
digitalization of many social processes. The Internet and digital systems 
help people solve more practical everyday problems, thereby reducing 
the number of real social interactions. The task of restoring the relevance 
of live contacts lies with public spaces and objects of the city. Public spac-
es are structure-forming components in the urban environment; they are 
connected into an interconnected framework consisting of urban, cultural, 
historical and natural layers. Media devices and surfaces form addition-
al elements of the urban fabric that are already present in public spaces 
and are being improved at a rapid pace. Digital media resources saturate 
the urban environment, give impetus to the development of individual ur-
ban functions and, in general, constitute another layer of the city’s spatial 
framework — the media framework. Complex relationships, spatial and 
functional interactions are formed between the three main layers of the 
urban framework (architectural, natural and multimedia).

The article analyzes the transformations of public spaces that occur 
under the influence of media systems, provides examples of the introduc-
tion of media into the urban environment, and examines the various de-
grees of influence of digital components on public and natural objects of 
the city. The spread of media leads to the actualization of public spaces, 
which already operate at two levels of interaction: real and digital.

Keywords: digitalization of life processes, layers of the urban 
framework, media components in the structure of public spaces of the city

В условиях действия информационно-сетевой 
парадигмы, определяющей переходное состоя-
ние общества, общественные объекты города 
обретают особую значимость как пространства 
для общения и социальной активности. Расшире-
ние сектора удаленной работы населения и об-
щая дигитализация многих социальных процессов 
повышают актуальность развития общественных 
пространств как объектов, способных консолиди-
ровать социум и вырабатывать новые нормы об-
щественной жизни. Опыт недавней самоизоляции 
показал, насколько важно людям реальное обще-
ние: прогулки в парках, отдых в компании на буль-
варе и свидания на городских улицах. Скотт Мак-
куайр в книге «Геомедиа» пишет: «Цель публичных 
пространств — “вывести” жителей города из дома, 
дать им возможность социализироваться и узна-
вать себя посредством такой коммуникации»1.

Интернет решает многие практические по-
вседневные задачи (купить, посмотреть, узнать 
новости) и способствует организации коммуника-
ционных связей (поддержать старые знакомства 
и приобрести новые). Реакцией на расширение 
виртуальных взаимодействий стало уменьшение 

ПРИМЕЧАНИЯ

1 Маккуайр С. Геомедиа. Сетевые 
города и будущее общественного 
пространства / пер. с англ. M.: 
Strelka Press, 2018. С. 16.

2 Гельфонд А. Л. Концепция 
формирования потенциальных 
пространственных каркасов 
исторических поселений // 
Academia. Архитектура 
и строительство. 2019. № 1. С. 26.

3 Гельфонд А. Л. Архитектура 
общественных пространств : 
монография. М.: ИНФРА-М, 2023. 
С. 46.

4 Жильцова О. К. Современное 
понятие «Городской природный 
каркас». Его развитие 
и осмысление // Инновации 
и инвестиции. 2023. № 2. С. 150.



129

А
. А

. К
ис

ин
, Е

. В
. Б

а
р

чу
го

ва
Тр

ан
сф

ор
м

ац
ия

 ф
ун

кц
ий

 о
бщ

ес
тв

ен
ны

х 
пр

ос
тр

ан
ст

в.
..

количества реальных социальных связей и ускорение процессов инди-
видуализации и атомизации в обществе. Такая динамика может приве-
сти к потере сплоченности социума. Современному обществу жизненно 
необходимы места единения и социализации, нужна актуализация и по-
пуляризация общественных пространств, вывод их на новый, более ак-
тивный уровень.

Город — это сложная структура, состоящая из многих простран-
ственных наслоений: архитектурной среды, выделяющихся в ней истори-
ко-культурных акцентов, природных образований и прочее. Каждый слой 
представляет собой систему взаимосвязанных (иногда хорошо, а иногда 
не очень) элементов, которые формируют пространственную структуру 
урбанизированного образования. Совокупность взаимосвязанных про-
странственных систем представляет собой каркас города. В основе кон-
цепции каркаса города лежат два главных тезиса:

— города не изолированы, а включены в систему связей с другими 
городами;

— в совокупности города, их внешние и внутренние взаимосвязи 
определяют характер экономического пространства страны2.

Урбанизированный каркас придает целостность городу, обеспе-
чивает связность основных планировочных элементов, образует устой-
чивую во времени основу планировки городской среды. В пределах 
урбанизированного каркаса размещаются наиболее важные объек-
ты, формируется репрезентативная застройка. А. Л. Гельфонд в книге 
«Архитектура общественных пространств» пишет: «Пространственные 
каркасы города формируются, соединяя наиболее значимые места го-
рода… и складываются как многослойная пространственная паутина 
из нескольких структур с разными доминантами»3. Урбанизированный 
каркас города включает в себя узлы активности разной функциональ-
ной направленности, в том числе общественные центры и пространства, 
транспортно-пересадочные узлы и соединяющие их магистральные ули-
цы, автомобильные трассы и железные дороги и т. д.

Природный каркас выполняет сегодня не только средорегулирую-
щую (улучшает кислородный баланс и климатические характеристи-
ки среды) но и пространственно-структурирующую функцию в городе. 
О. К. Жильцова в своем исследовании о природном городском каркасе 
пишет: «Природный каркас обеспечивает устойчивость и взаимосвязан-
ность природных элементов „культурного“ ландшафта в современной 
агрессивной урбанизированной среде; способен к самовосстановле-
нию, самоочищению, санации и реабилитации экологически ценных, 
но деградирующих в городской среде природных комплексов»4. То есть 
природный каркас, выполняя важную экологическую функцию — возвра-
щение природы в город путем ландшафтного планирования как основы 
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всего градостроительного проектирования, пред-
ставляет собой полноценный структурный слой го-
родских образований5.

Общественные пространства (далее ОП), вы-
ступая в роли структурообразующих элементов 
городского каркаса и являясь важными ядрами 
городской ткани, находятся во всех ключевых уз-
лах урбанистической и природной систем. Сего-
дня сценарии посещения ОП в значительной мере 
усложнились, скорость перемещения человека по 
городу увеличилась, а контекст взаимодействия 
вышел на новый уровень — виртуальный. Людям 
уже привычна коммуникация в цифровом слое, как 
и скорость распространения информации и кон-
текст пребывания в виртуальных мирах.

Информационно-сетевые технологии стали 
неотъемлемой частью жизни современного чело-
века, а поэтому присутствие средств мультимедиа 
в городских пространствах — это важная часть 
развития города. ОП могут и должны отвечать сло-
жившейся тенденции расширения взаимодействий, 
становясь доступнее, удобнее, демонстрируя свою 
важность и актуальность. Взаимодействие в вирту-
альном слое коммуникаций способствует созда-
нию у человека целостного образа городской сре-
ды и ощущения взаимодействия с общественными 
объектами, что делает их более открытыми и до-
ступными.

Цифровые медиаресурсы насыщают город-
скую среду, дают толчок к развитию отдельных 
функций и в целом составляют еще один слой про-
странственного каркаса города — медиакаркас. 
Новый слой хорошо сочетается с общественными 
объектами и пространствами, дополняет архитек-
турные или природные образования новыми, изме-
няемыми компонентами. Медиакаркас состоит из 
относительно недорогих, по сравнению со строи-
тельством, объектов и является самым подвижным 
слоем в структуре города. Он играет дополнитель-
ную роль по отношению к реальной архитектуре 
и природным образованиям, так как не может су-
ществовать отдельно в городских пространствах 
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(в отличие от виртуальной среды — сайтов, метавселенных). С. Макку-
айр пишет: «Гибридные пространственные ансамбли, рожденные слия-
нием медиа и других городских систем движения, становятся важными 
стратегическими точками, где постоянно происходит перестройка самой 
политической организации пространства и общества»6. Таким образом, 
между тремя слоями каркаса (архитектурным, природным и медиа) фор-
мируются сложные взаимосвязи, пространственные и функциональные 
взаимодействия.

Медийная составляющая в городе — это не только реклама на фа-
садах зданий, но новый компонент в организации общей простран-
ственной среды7. Цифровой слой используется большинством горожан 
в повседневной жизни: в виде интерактивных карт, отдельных навигаци-
онных систем (в больших торговых центрах, аэропортах или музеях), си-
стем связи, информационных и торговых площадок, сервисов доставки 
и многого другого. Наиболее развитые медийные системы уже сейчас 
работают в сочетании с целым кругом реальных городских объектов, 
а совокупность таких комплексных систем образует виртуальный сле-
пок или копию города. Медиаархитектура становится соединительной 
тканью между двумя различными реальностями — физическим и вирту-
альным пространством. И. А. Добрицына подчеркивает: «Сегодня тех-
нологическая революция и связанное с ней появление социальных сетей 
заставляют архитектора считаться с феноменом сращения виртуального 
и реального мира, с тем, что тип среды обитания кардинально меняется. 
Поэтому нам нужно говорить не только об архитектуре, но и о том, что 
есть реальность для современного человека, — о невидимой внутрен-
ней стороне процесса дигитальной архитектуры и его системных связях 
с культурой»8.

Медиакомпоненты могут иметь разную степень «сращивания» с ар-
хитектурными и природными объектами города. Медийные устройства 
и конструкции могут играть дополнительную или акцентную роль в за-
висимости от места размещения и общего контекста городской среды. 
Их значимость варьируется от незаметного дополнения сооружения или 
природной композиции до выполнения полномасштабной функции об-
раза здания или пространства. Примером дополнительного функцио-
нала является размещение медиа в транзитных пространствах в виде 
отдельно стоящих информационных экранов или медианосителей на 
остановках. Они выполняют вспомогательную функцию и служат инфор-
мационными и навигационными устройствами, присоединенными к объ-
ектам городской среды.

В качестве акцентного использования медиа можно рассматривать 
размещение в городе больших медиаэкранов, собирающих людей на 
важные городские события. Например, на чемпионате мира по футболу 
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2018 г. в Москве билеты в фан-зоны, в которых мат-
чи транслировались в режиме онлайн через боль-
шие медийные экраны, были в большем дефиците, 
чем билеты на стадионы (илл. 1). Причинами такого 
явления была не только меньшая стоимость биле-
тов, но также чувство полноценного присутствия на 
событии в совокупности с нахождением в комфорт-
ной обстановке кафе или открытого пространства, 
беспрепятственного общения с друзьями и знако-
мыми. По тем же правилам работают кинотеатры, 
хотя в эру развития стриминговых сервисов они 
значительно утратили свою популярность.

Архитектурная подсветка зданий через ме-
дийные системы может быть как дополнительным, 
так и акцентным применением технологических си-
стем в зависимости от замысла архитектора9. Так, 
в Шанхае все здания на набережной Бунд (Вайтань) 
оборудованы умной архитектурной подсветкой, 
у которой может меняться интенсивность, направ-
ление и цвет освещения (илл. 2). Подсветка зданий 
и габаритных поверхностей ограждающих объек-
тов (парапетов набережной, ограждений) рабо-
тает в единой слаженной системе, по праздникам 
подключаясь к общему световому шоу всей улицы.

Примером объединения конфигурации фа-
сада с медийным компонентом является здание 
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ploschadi-2018/

2. Подсветка набережной Бунд 
(Вайтань) в Шанхае. Источник: 
https://bangkokbook.ru/foto/
naberezhnaya-shanhaj.html

3. Торговый центр Iluma 
в Сингапуре. Источник: https://
www.archdaily.mx/mx/02–26705/
iluma-crystal-mesh-woha-interactive-
architects?ad_medium=gallery

ПРИМЕЧАНИЯ

9 Маевская М. Е. Новые способы 
формирования образа города 
в цифровую эпоху // Современная 
архитектура мира. 2021. № 2 (17). 
С. 201.
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торгового центра Iluma в Сингапуре (илл. 3). Его медиафасад выполнен 
на основе сложной структуры, состоящей из собранных по принципу мо-
заики белых кристаллов. При помощи светодиодных элементов они об-
разуют абстрактные динамические световые паттерны, привлекающие 
внимание посетителей и формирующие облик района.

Как полное слияние образа здания и медийных экранов выглядит ар-
хитектурное решение самого высокого здания в мире — Бурдж-Халифа 
(илл. 4). Небоскреб был построен в 2010 г. и пять лет спустя оборудован 
самой большим медиафасадом высотой 770 м. Тщательно рассчитан-
ные углы конструкции медиафасада позволяют активно освещать всю 

3
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площадь перед зданием и при этом не засвечива-
ют окна жителям и гостям размещенного в соору-
жении отеля. Каждый вечер с помощью разнооб-
разных светозвуковых шоу главная площадь Дубая 
превращается в пространство совсем другого 
уровня: самое высокое здание в мире преобразу-
ется в самый высокий медиаэкран, на котором ра-
зыгрывается светозвуковой спектакль, привлекаю-
щий публику и туристов.

Скотт Маккуайр пишет, что «современные ме-
диа — это не просто формы „воспроизведения“, 
то есть создания изображений, либо отражающих, 
либо искажающих уже установившуюся где-то со-
циальную реальность. Новые медийные платфор-
мы постоянно способствуют появлению новых мо-
делей восприятия и познания, а также новых форм 
и мест для общественной деятельности»10. Приме-
ром такого абсолютно нового способа восприя-
тия является здание Sphere в Лас-Вегасе в США 
(илл. 5). Оно представляет собой огромную сферу, 
внутри которой расположен концертный зал. Од-
нако основной интерес представляет собой шаро-
образный фасад, который полностью покрыт све-
тодиодными панелями. Внешний вид сферы может 
меняться при помощи динамической анимации. 
Такие здания перестают быть архитектурой в при-
вычном смысле слова. Они становятся знаковыми 

ИЛЛЮСТРАЦИИ

4. Разные состояния динамической 
подсветки Бурдж-Халифа 
в Дубае. Источник: https://www.
re-thinkingthefuture.com/architectural-
community/a9942-art-design-and-
architecture-the-spaces-in-between/

5. Здание Sphere в Лас-Вегасе 
в США. Источник: https://naked-
science.ru/community/861677

6. Локальное мероприятие 
в парке «Черное озеро» в Казани. 
Источник: https://kzio.kzn.ru/
meriya/ispolnitelnyy-komitet/
upravlenie-grazhdanskoy-zashchity/
novosti/na-prazdnike-chuvashskoy-
kultury-kazantsy-pili-traditsionnyy-
chay-i-masterili-gorshki-iz-gliny/
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10 Маккуайр С. Медийный город: 
медиа, архитектура и городское 
пространство. С. 184.
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объектами с постоянно меняющимися образами: меняя свой собствен-
ный облик, они изменяют и пространство вокруг себя. Сооружения несут 
на себе дополнительные функции (интерактивную, рекламную, образо-
вательную), зависящие от наполняемого медиа-поверхность контента.

Еще одна сторона влияния медиа на город и общественные про-
странства — цифровые системы или платформы. Сейчас практически 
у любого музея, парка, или даже временной выстави есть отдельная сфе-
ра их цифрового освещения.

Например, в Казани создан специальный департамент — «Дирек-
ция парков», в прямые обязанности которого входит событийное напол-
нение территорий, регулируемое, в частности, через социальные сети. 
У каждого парка есть своя стилистика, айдентика, своя социальная сеть 
и выделенные целевые аудитории, на которые эти парки ориентируются 

6
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в своей работе. Так, городской парк «Черное озе-
ро» — довольно небольшой и находится в центре 
города (илл. 6). Большие мероприятия не соответ-
ствуют его масштабу, поэтому он наполнен в ос-
новном образовательными площадками и арт-вы-
ставками, широко освещаемми в социальных сетях.

У Лувра есть мобильное приложение, которое 
визуально отражает богатство коллекции одного 
из известнейших музеев мира (илл. 7). Приложение 
включает в себя копии шедевров, их фрагменты, 
описание, а также 3D-карту интерьера, на кото-
рой показано, где находятся экспонаты. Некото-
рые произведения можно изучать через дополнен-
ную реальность.

Таким образом, у медиакаркаса города фор-
мируются функции, с помощью которых обще-
ственные пространства становятся более интерак-
тивными:

— Оформление архитектурных объектов и ма-
лых архитектурных форм. В эту область входят ме-
диафасады, проекционный мэппинг и интерактив-
ные медиаобъекты.

— Навигация. Навигационные системы в го-
роде могут быть представлены как физическими 

ИЛЛЮСТРАЦИИ

7. Приложение Лувра. 
Источник: https://dribbble.com/
shots/9807828
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носителями с включением цифровых систем (например, табло у остано-
вок), так и цифровыми системами навигации, работающими в мобильных 
телефонах (карты города или конкретных зданий).

— Иммерсивная. Связь между человеком и общественным зданием 
и пространством (через приложения, мобильные аудиогиды и прочее).

— Дополнительное событийное наполнение. Медийные шоу, транс-
ляции событий через медиаэкраны в городской среде.

— Образовательная. Через цифровые инструменты, связанные 
с городской средой: диджитал-экскурсии, информационные сборники, 
визуализации цифровых данных. Например, виртуальные экскурсии по 
достопримечательностям, просмотр еще не достроенных или уже уте-
рянных объектов, использование симуляций и возможность «изменения» 
среды города в виртуальном слое в режиме реального времени.

— Виртуальный слой (копия) города или его частей. В Москве 
в 2019 г. была запущена разработка цифрового двойника города, кото-
рая детализируется до сих пор. В таких моделях можно прогнозировать 
и моделировать различные изменения городской среды до их внедрения 
в реальный город.

— Геймификация. Виртуальный контент может размещаться поверх 
реальных локаций и приводить к активизации пространства с помощью 
специальных установок. Пользователь может легко и бесплатно взаимо-
действовать с ними через виртуальные площадки. Например, Hello Lamp 
Post — проект социального взаимодействия, развернутый в более чем 
25 городах мира. Он позволяет людям вести текстовые беседы с улич-
ными объектами. Проект направлен на возникновение целостного и до-
ступного образа города путем создания интерактивных элементов го-
родской среды.

На основе анализа взаимодействия архитектурной, природной 
и медиа составляющих общественных пространств города предлагается 
применять принцип мини-макса, основанного на создании своеобраз-
ных шкал сочетаний, варьирующих присутствие одной из трех состав-
ляющих от минимального до максимального. Всего таких шкал в общей 
матрице получается три: архитектура–медиа, архитектура–природа, 
природа–медиа. Рассмотрим кратко каждую из них.

Первая шкала сочетаний — архитектура–медиа представляет собой 
спектр решений, в начале которого медиакомпоненты отсутствуют в ар-
хитектурной среде или присутствуют нюансно, а в конце доминируют или 
полностью заменяют собой архитектурную составляющую (илл. 8). На 
отдельных делениях этой шкалы располагаются различные по степени 
внедрения медиа в архитектурную среду решения. Так, архитектор чаще 
выбирает принцип подчеркивания архитектуры с помощью новых систем, 
а девелоперам важно удивить и как можно ярче заявить о себе в образе 
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объекта. Шкала сочетаний может быть инструмен-
том, с помощью которого архитектор выбирает ин-
тересующую его комбинацию элементов. Крайнее 
значение, с максимальным использованием медий-
ных установок, предостерегает проектировщиков 
от перенасыщения архитектурной среды техниче-
скими устройствами. Таким образом, появляются 
различные решения, зависящие от контекста сре-
ды, архитектурной концепции и формы исполнения 
архитектурного замысла.

Вторая шкала сочетаний — архитектура–
природа представляет собой варианты включе-
ния природных компонентов в городскую среду 
(илл. 9). Современные экологические стратегии 
позволяют преобразовывать среду различны-
ми способами: непосредственно озеленением, 
применением экологических материалов, тех-
нологиями очищения воздуха и т. д. Практически 
каждое общественное пространство или объект 
сопровождается использованием зеленых фраг-
ментов, внедрение которых зависит от контек-
ста, архитектурой концепции, экологической по-
вестки и трендов. Исследования и практический 
опыт реализации многих проектов подтвердили 
актуальность внедрения озеленения в город. Та-
кая архитектура близка естественной природе, 
является частью экосистемы, не нарушает при-
родного равновесия и является гуманизирующей 
в современном мире.

На третьей шкале сочетаний — природа–ме-
диа в начале спектра находятся чисто природные 
включения в пространство города (парки, скверы, 
набережные), а на другом конце спектра — при-
меры полного доминирования медиа в природной 
среде (видеомэппинг, имитация природной среды 
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fotones-cuando-la-materia-se-torna-
luz/, https://www.kanpai-japan.
com/tokyo/mori-building-digital-art-
museum
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современными средствами медиа). В общественных пространствах мо-
жет найтись место разным способам и формам взаимодействия медий-
ной и природной среды в зависимости от стоящей перед архитектором 
задачи (илл. 10). На шкале сочетаний можно найти примеры гармонич-
ного сосуществования медиа и природы, когда медиасистемы не только 
дополняют и визуально разнообразят природную среду, но и проводят 
мониторинг и анализ качества воздуха, подземных и наземных вод, уров-
ня шума и вибрации, содержания газа в атмосфере и недрах в режиме 
реального времени.

Разнообразие и широкий спектр инструментов помогут архитектору 
выбрать конкретное значение на каждой их трех шкал и позволят быстро 
и более обосновано принимать собственные решения в организации 
того или иного общественного пространства города.

Таким образом, подводя итог краткому анализу, можно констатиро-
вать, что:

1. В урбанизированной среде крупных и средних городов появился 
новый слой городского каркаса — медиакаркас, представляющий собой 
совокупность медиакомпонентов: от локальных медиаустройств до круп-
номасштабных конструкций и медиафасадов.

2. Медиакаркас является самым подвижным слоем в структуре горо-
да. Он играет дополнительную роль по отношению к реальной архитек-
туре и природным образованиям, так как не может существовать отдель-
но в городских пространствах.

3. Медиакомпоненты могут иметь разную степень «сращивания» 
с городской средой:

— присоединение к архитектурным или природным объектам для 
придания им дополнительных свойств динамической образности, интер-
активности и функциональной наполненности;

10
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— отдельное и акцентное размещение медиаустройств (больших ци-
фровых экранов, арт-объектов) для организации вокруг них дополнитель-
ных архитектурных и природных фрагментов городского пространства.

4.	 Присоединение медиакомпонентов к общественным простран-
ствам или объектам города придает им дополнительные функции: нави-
гационные, образовательные, игровые.

5.	 Создание шкал или матриц сочетаний, варьирующих присутствие 
одной из трех составляющих городской среды (архитектурной, природ-
ной или медийной), ориентировано на формирование базы вариантов 
для выбора архитектором конкретного значения или приема взаимодей-
ствия перечисленных компонентов. Такой инструментарий позволит про-
ектировщику быстро и более обоснованно приминать решения по орга-
низации того или иного общественного пространства города.
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